Игра “Третий лишний”.
Цель: 1) Учим детей выделять общий признак в словах.

          2) Развиваем умение обобщать.

   Определите, какое слово лишнее. Назовите это слово. Выиграет тот, у кого меньше ошибочных ответов.

Голубой, красный, спелый.
Кабачок, огурец, лимон.

Лимон, апельсин, репа.
Редис, помидор, горох.
Конечно, нарочно, игрушечный.
                 * * *
Пасмурно, ненастно, ясно.

Бежать, лететь, рисовать.
Гусь, гусыня, гусеница.
Боль, большой, больница.

Море, морщины, морской.

Горесть, угорать, гора.
Сосна, дерево, деревянный.
Лес, лесник, лестница.

Радостный, веселый, хмурый.
Игра “Подскажи словечко”.

Цель: развиваем находчивость, быстроту реакции.

Ведущий называет фразу, а участники заканчивают ее. Кто ошибается, отдает фант. Выигрывает тот, кто сохранит все фанты.

 Ворона каркает, а сорока?

 Сова летает, а кролик?

 Корова ест сено, а лиса?

 Крот роет воронки, а сорока?
 Петух кукарекает, а курица?

 Лягушка квакает, а лошадь?

 У коровы теленок, а у овцы?

 У медвежонка мама медведица, а у бельчонка? 
Игра “Дикие животные”.

Цель: учить называть детей диких животных.

У волчицы появились … (волчата)

У медведицы родились … (медвежата)

У белки родились … (бельчата)

У зайчихи … (зайчата)

У лисы … (лисята) и т. д.
Игра “Он такой, как …”
Злой, как … волк.

Пушистый, как … заяц.

Неуклюжий, как … медведь.

Пугливый, как … заяц.

Хитрая, как … лиса.

Зубастый, как … волк.

Косолапый, как … медведь.

Игра “Назови правильно”.

Ведущий по очереди дает кубик и говорит обобщающие слова, например: “Растения”, “Школьная принадлежность”, “Дикие животные”, “Посуда”, “Человек”, “Цветы”, “Грибы”, “Дни недели”, “Месяцы”, “Времена года”, “Назови свою фамилию …”, “Назови свой домашний адрес”, “Назови название своего села”, “Столица Коми Республики”, “Как называется наша река?”, “Как зовут твоих родителей?”. Дети называют соответствующие слова.
Словесная игра “Назови во множественном числе”.
Один человек                                      Много людей

Ест                                                        Едят

Пьет                                                      Пьют
“Сравни картинки”
Ход: воспитатель раздает картинки с изображением гуся и кошки и предлагает сравнить их.

 - У кого есть клюв?

 - У кого длиннее усы?
“Закончи предложение”
1. На улице слякоть и грязь и поэтому …

2. Сегодня пасмурно и поэтому …

3. Выпал снег и можно …

4. Наступила поздняя осень и … (лесные звери)
Игра “Передавалки”.
· передай улыбку

· передай сердилку

· передай испуг

· передай страшилку

· передай смешинку
Игра “Превращения”.
Дети хлопают в ладоши и говорят: 
“Ладушки – ладошки

Соски – погремушки

Превращайтесь …”

Ведущий говорит: “В милиционера” (повара, воспитателя, продавца, парикмахера и т. д.)
Кто больше назовет слов о зиме (весне, осени, лете).
Перед детьми ставится задача: чтобы в названном слове слышался звук а (зима, шуба, сани, шапка, сосулька); чтобы в словах не было звука к (снег, лед, мороз, холод, сани, лыжи); чтобы в названном слове был звук к (шапка, снеговик, варежки, снежок и т. п.).
“Быстро назови”
Взрослый ходит по кругу и старается дотронуться до вытянутых рук детей.

Тот ребенок, который не успел опустить руки, должен назвать слово, чтобы в нем был звук н (рисунок, машина, кит и т. д.). Если “запятнанный” не назвал его и растерялся, то он выходит из общего круга.

“Поймай мяч”
Взрослый поочередно бросает мяч детям, стоящим в кругу. Ребенок возвращает мяч, как только назовет слово, в котором, например, есть звук н (лимон, носорог и т. д.).
